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Cloveska figura, ki se stilizirana, reducirana in tipizirana pojavlja kot osrednji motiv, deluje v
nedefiniranem okolju kot primarna, primitivna in abstrahirana, kot da bi nam Zelel sporociti,

da se komunikacija zgodi, ko se najmanj dva pola uglasita na skupnem nivoju in nizji kot je,
preprosteje jo je vzpostavljati. S tem ne samo da se dotakne nasega sobivanja in sodelovanja,
ampak poudari enako razmerje tudi s strojem, ko skozi ustvarjalni proces pokaze, da je tudi ta
komunikacija boljsa z manj podatki, saj ve¢ podatkov prinasa ve¢ moznih Sumoy, ki jih moramo
nato popravljati v izogib medosebnim nesporazumom in strojnim napakam.

A ko se figure povezejo, zdruzujejo in objemajo, se porodijo v skupnosti in kot v plesu gradijo
elementarne odnose stika in dotika, pristne blizine, ki se lahko zgodi, ko zapustijo svojo
individualnost in podobo, svoj ego. Ko postanejo enake in se prelevijo v gmote, ki formalno
kompozicijo spreminjajo v koreografirano vizualno govorico brezosebnih podob in likovno
ritualiziranih teles. PridruZite se rajanju in stopite v mnozico. Bodimo humani samosvoji odtisi v
tehnolosko normirani krajini, zavedajoc se, da je nekoc¢ tehnologija, zdaj kulturna dediscina.

— Peter Tomaz Dobrila
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Nosilci in prenasalci

Povezovanje ustvarjalnosti in (sodobnih) tehnologij obstaja od pamtiveka. Kako si to
predstavljamo, je odvisno od informacij, ki so nam poznane, in nas, ki jih sprejemamo in
upostevamo. Ce poenostavim, so neko¢ tehnologije bile druga¢ne in so se skozi leta, tiso¢letja,
deset- in stotisocletja spreminjale, a v vsakem izmed svojih obdobij so bile sodobne. Razvoj
najbolj primitivnih odkritih kamnitih orodij se je zacel v paleolitiku in pokriva priblizno 95 %
Cloveske tehnoloske prazgodovine. Razprostira se od najzgodnejse znane uporabe kamnitih
orodij, verjetno s hominidi, kot je avstralopitek, pred 2,6 milijona let, do konca pleistocena pred
okoli 11.700 let pred sedanjim ¢asom.

V paleolitiku oziroma stari kameni dobi so ljudje Ziveli v jamah, ukvarjali so se zlovom in
nabiralniStvom. Nastajala je delitev med spoloma — moski so se ukvarjali zlovom, zenske pa z
nabiralniStvom, ognjem in otroki. Ker so pomembnejso vlogo v druzbi imele zenske, je vladal
matriarhat. Uporabljali so preprosto kamnito orodje (pestnjak), razvila so se kamnita rezila in
kos¢eno orodje ter tudi risarsko-slikarski pripomocki, s katerimi so pustili sledi svojega videnja

in Cutenja sveta v Stevilnih jamah in drugod, saj so ostanke slik nasli tudi na previsnih stenah in
skalah oziroma zunaj jam. Zaradi vremenskih vplivov se vecina teh slik ni ohranila, medtem ko so
slike v jamah bile zas¢itene pred vecjimi spremembami vlage in temperatur in so se ohranile.

Doslej so odkrili okoli 340 jam s prazgodovinsko umetnostjo, najve¢ v Franciji in Spaniji.
Najstarejsa jamska umetnost se nahaja v jami El Castillo v severni Spaniji in sega vsaj 40.800 let
nazaj. Zaradi svoje starosti nekateri znanstveniki domnevajo, da so slike izdelali neandertalci. A
Se starejsa je slovenska umetnost, ne likovna, ampak glasbena: v Divjih babah nad Idrijo so nasli
50.000-60.000 let staro kost z luknjami, ki naj bi bilo najstarejSe glasbilo na svetu. Vendar zadnje
omenjeno paleontologi velikih drzav seveda spodbijajo, da ne izgubijo »primata« (v sebi), saj je
najstarejsa piscal tudi najstarejsi artefakt na svetu, s ¢Cimer je Slovenija zibelka svetovne kulture.

Paleolitik se je koncal ob koncu ledene dobe (konec pleistocenske epohe), ko je Zemljino
podnebje postalo toplejse. To bi lahko povzrocilo ali prispevalo k izumrtju pleistocenske
megafavne, ¢eprav so mogocdi tudi drugi dejavniki, kot so bolezni in izlov od ljudi. Znanstveniki
pravijo, da so podnebne spremembe ob koncu pleistocena povzrocile manjsanje habitata
mamutom, preostale pa so nato izlovili paleolitski ljudje. Globalno segrevanje, ki je nastalo ob
koncu pleistocena in v zaCetku holocena, je za ljudi pomenilo, da so lazje dosegli mamutove
habitate, ki so bili prej zamrznjeni in nedostopni. Nove raziskave kazejo, da je lahko izumrtje
volnatega mamuta povzrocila kombinacija u¢inka podnebnih sprememb in ¢loveskega lova.

Pisc¢al iz Divjih bab, podrobneje Moustérienska »kos¢ena piscal« iz Divjih bab I, tudi tidldibab,
narejeno iz stegnenice mladega jamskega medveda, pripisujejo neandertalcu; domnevo, da



naj bi jo izdelal kromanjonec (t. i. sodobni ¢lovek), so ovrgli. Kost naj bi omogocala Sirok tonski
obseg in veliko prilagodljivost pri igranju melodi¢nih linij in je edina doslej odkrita kost, ki naj
bi jo kot piScal uporabljal neandertalec. Ker je bila najdena kost deloma odkrusena, so izdelali
njene rekonstrukcije in jih tudi akusti¢no preizkusili. Na eni strani nase zgodovine in arheoloske
znanosti je vizualno (ohranjene stenske poslikave), na drugi pa performativno (ohranjen
predmet, a brez ohranjene vsebine) oziroma dihotomija snovne (slika) in nesnovne (glasba)
dediscine.

Preskocimo desettisocletja, oSvrknimo samo najstarejse ohranjeno kolo z osjo na svetu oziroma
kolo z Ljubljanskega barja, ki so ga arheologi izkopali v bliZini Verda, je z uradno dolo¢eno
starostjo 5.150 let najstarejse kadarkoli odkrito leseno kolo (drevo je bilo v ¢asu poseka staro
okrog 80 let). Sestavljeno je iz dveh lesenih desk, ki sta zdruzeni s Stirimi pre¢nimi nosilci, ki

so namesceni z zatici, ki so se nato zataknili v obe polovici kolesa. Ceprav so podobna kolesa
nasli tudi v hribovjih Jure in jugozahodne Nemcije, je kolo z Ljubljanskega barja, ki je pripadalo
prazgodovinskemu dvokolesnemu vozu, vedje in starejse. Na lesena kolesa so naleteli tudi v
Mezopotamiji, a so tovrstne mezopotamske najdbe precej mlajse.

Izum je spremenil zgodovino in velja za enega najpomembnejsih v zgodovini ¢lovestva,
omogocil je mobilnost, transport, skrajsal razdalje, olajsal premikanje, napravil vozove, vlake in
avtomobile in nam ponudil dirke, a hkrati podpiral tudi vojne. O¢itno je nekoc veljalo, da, kar
smo odkrili za civilno uporabo, se je lahko uporabilo tudi za vojasko, danes pa je obratno: najprej
gredo izumi vojski, Sele nato ljudstvu. V minulih tisocletjih je kultura smrti nadvladala kulturo
soZitja, sobivanja, sodelovanja in na prvo mesto postavila ubijanje, uni¢enje, razdor, namesto
miroljubnosti je ¢islana agresija, vojna je zamenjala mir kot vrednoto, veselje do Zivljenja se je
zavilo v zalovanje za ubitimi.

Ce sko¢imo v bliznjo preteklost, se spomnimo Nikole Tesle (rojen 10. julija 1856 v Smiljanu

pri Gospi¢u, umrl 7. januarja 1943 v New Yorku), elektroinzenirja, izumitelja, fizika, strojnika,
kemika, matematika, a predvsem ¢loveka, ki je osvetlil svet. Zal ga ni tudi razsvetlil. Skoraj eno
leto, od leta 1878 do 1879, je zivel v Mariboru, kamor je prisel po studiju na Visoki tehniski Soli

v avstrijskem Gradcu. Zaradi denarne stiske ga je jeseni leta 1878 zapustil in tukaj, v Mariboru,
nasel prvo zaposlitev: imel je dobro placano sluzbo tehni¢nega risarja ali pomoc¢nika inZenirja z
nadpovprecno placo. Kot Ze prej v Gradcu je svoj prosti ¢as rad prezivljal v gostilnah in kavarnah,
vendar ne zaradi pijace in Zenske druzbe. Tja ga je pritegnila strast do igranja kart in bilijarda,

v Cemer je briljiral in s tem tudi nekaj zasluzil, ¢eprav je bil znan po tem, da je nasprotnikom
veckrat tudi vrnil izgubljeni denar. A ker ni imel prijavljenega stalnega bivalis¢a, ga je 8. 3. 1879
na podlagi prijave aretirala mestna Zandarmerija in oblasti so ga deportirale v Gospi¢, s ¢Cimer se
je zakljucilo njegovo bivanje v Mariboru.

Leta 1884 se je odselil v ZDA in dobil amerisko drzavljanstvo. Deloval je na mnogih podrogjih,
patentiral je ve¢ kot 700 izumoy, ve¢inoma s podro¢ja elektrike in magnetizma, ki tvorijo osnovo
sodobne uporabe elektricne energije. Najznamenitejsi je vecfazni indukcijski elektromotor, ki ga
jeizumil leta 1882 in deluje po njegovem nacelu izmeni¢nega elektri¢cnega toka, ki je omogocil
lazji in u€inkovitejsi prenos elektricne energije na daljavo in je postal temelj vecfaznega sistema,
ki ga uporabljamo po vsem svetu. Po njegovih nacrtih so izdelali prvo hidroelektrarno na
Niagarskih slapovih. Znamenita izuma sta tudi Teslovo navitje (Teslov transformator) in turbina
brez lopatic.

Izvedel je vrsto poskusov z mehanskimi oscilatorji/generatorji, elektri¢nimi razelektrenimi cevmi
in slikanjem z rentgenskimi Zarki. Zgradil je tudi eno izmed prvih brezzi¢no upravljanih plovil in v
90. letih 19. stoletja s svojimi visokonapetostnimi in visokofrekvenénimi eksperimenti v New

Yorku in Colorado Springsu sledil svojim idejam za brezzi¢no razsvetljavo in svetovno brezzi¢no
distribucijo elektri¢ne energije. Leta 1893 je podal izjave o moznosti brezzi¢ne komunikacije

s svojimi napravami. Tesla je poskusal te zamisli uporabiti v svojem nedokon¢anem projektu
Wardenclyffe Tower, interkontinentalni brezzi¢ni komunikaciji in oddajniku moci, ki so ga
porusili, preden ga je uspel dokoncati.

Ceprav je bil Tesla ameri3ki drzavljan, je ameriski urad za tujo lastnino po njegovi smrti zasegel
njegove stvari. Nekatere so bile pozneje vrnjene svojcem, nekatere se sedaj nahajajo v njegovem
muzeju v Beogradu, vendar pa so nekateri njegovi zapiski in naprave $e vedno klasificirani ter
skriti pred o¢mi javnosti, zato ostaja neznanka, kaj je Nikola Tesla Se izumil pred svojo smrtjo,
morda napravo, ki bi vodila svet v novo obdobje proste energije. Brez Nikole Tesle ne bi imeli ne
radia ne televizije, ne mobilnih telefonov ne ra¢unalnikov, ne medmrezja ne brezzi¢nega prenosa
signalov, ne medijske in ne novomedijske umetnosti.

Kot se je razvijala ¢lovekova izraznost, se je Sirila in dograjevala definicija ustvarjalnosti, ki so

jo v nekem obdobju zaceli imenovati »umetnost«. Od antike do gotike in renesanse, baroka

in klasicizma in do iznajdbe fotografije jo definirajo kot »fino« oziroma »lepo« umetnost, pri

nas pa kot likovno umetnost, ki je v zadnjih desetletjih, odkar je posrkala domala vse avdio-
vizualne medije, fotografijo, video, racunalnik, analogno in digitalno podobo, postala »vizualnag,
»multimedijska, »intermedijskag, »interdisciplinarna« umetnost, kamor spadajo tudi vse vrste
digitalnih resni¢nosti - obogatena (augmented reality — AR), navidezna (virtual reality - VR),
potopitvena (immersive reality — IR), meSana (mixed reality - MR), razsirjena (extended reality

- XR) - in seveda umetna inteligenca (Al) oziroma, natanc¢neje in bolje receno, strojno ucenje
(machine learning — ML), saj pomnjenje ogromnega Stevila informacij ni inteligenca.

Ves Cas pa gre za isto igro ljudi, za prenos informacij ter taksno in druga¢no komunikacijo s
pomocjo razpolozljive tehnologije, najsibo kost ali barva, kolo ali elektromotor, abakus ali
racunalnik. Osnova so signali, ki imajo svojo frekvenco in amplitudo, njihov spekter pa je tako
reko¢ neskoncen. Praviloma so analogni, v kvantni fiziki tudi diskretni, slisni in vidni, neslisni in
nevidni. Kot velja, so informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) definicija medmreZzja in
racunalnika kot ve¢predstavnostnega medija, Ceprav velja enako za vso naso zgodovino in vse
izume, za vzpostavljanje komunikacije in dostop do informacij, ki mora postajati vse hitrejsi ter
enostavnejsi in kompleksnejsi hkrati. Uporabnikom prijazen, enostaven in dostopen sistem, ki bo
v najkrajsem ¢asu zagotovil prenos najbolj zahtevnih informacij. Racunalniski spomin je poceni,
procesorska moc in grafi¢ni elementi pa so dragi.

Marko Sajn deluje na 3tevilnih podrogjih umetnosti in na pri¢ujodi razstavi, ki za¢enja mesec
pomladi, povezuje analogno slikarstvo in kiparstvo s sodobnimi digitalnimi vmesniki. Za
predloge slik in skulptur je uporabil umetno inteligenco, ki jo je nasel na zastonjskem spletiscu
in generira podobe; gesla, ki jih je vnasal, so pogosto vsebovala besede »hugk, »group hug,
»embrace« ... Na podlagi teh in aktualnih podatkov na spletu je dobil podobe, iz katerih je
ustvarjal slike, saj so strojno generirane razne deformacije.

Ker do zadnjega trenutka umetnik ne ve, kakSno podobo bo sprocesirala umetna inteligenca,

je hkrati presenecen in pripravljen na poseg, figure je moral dodelati in popraviti, zato lahko
njegovo delo oznacimo kot vizualizacijo komunikacije v trikotniku med »strojnim« in »¢loveskim«
dojemanjem »pojmovnegac, ki pa enako kot med¢loveska komunikacija nikoli ni popolna, saj
vedno vsebuje od raznih parametrov odvisne Sume med oddajnikom in sprejemnikom, ki jih
moramo »popravljati. Obcinstvu pa pusti odprto interpretacijo odnosov med ljudmi in ljudi

s stroji, kakor tudi procesov umetne inteligence oziroma strojnega ucenja pri gradnji podob z
vsemi anomalijami, ki jih povzroca »nerazumevanjex.



